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DK
Fra 4 år

2 til 4 spillere 

Indhold: 48 kort (16 myg, 16 bier, 16 æbler).
7 figurer (4 bier, 1 myg, 1 blomst, 1 æble).
25 mariehønebrikker.

Spillets formål: At vinde så mange mariehønebrikker som muligt.

Spilleregler: Alle kortene deles ud til spillerne. Hver spiller lægger deres 
kort i en bunke foran sig, med billedsiden nedad, uden at kigge på dem. 
Blomsten, myggen og æblet anbringes i midten. Hver spiller modtager 1 bi, 
som han/hun anbringer i nærheden af sig, og 1 mariehønebrik.  
Spillerne vender samtidigt det første kort i bunken.
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1- Hvis 2 spillere eller flere vender et myggekort, skal de (og kun dem) 
slå på myggen.
2- Hvis 2 spillere eller flere vender et bikort, skal de (og kun dem) 
anbringe deres bi på blomsten.
3- Hvis 2 spillere eller flere vender et æblekort, skal alle spillerne 
forsøge at fange æblet.
4- Hvis ingen af kortene er ens, sker der ingenting.

Den hurtigste spiller får en mariehønebrik. Den spiller, der laver en fejl, 
skal aflevere en brik (hvis han/hun har en). Spillerne må kun bruge én 
hånd, dvs. den hånd der bruges til at vende kortet.

De kort, der vendes, tages ud af spillet. Spillerne fortsætter med at 
vende det næste kort. Spillet er færdigt, når der ikke er flere kort i 
bunken. Spillerne tæller nu deres brikker.

NB: Hvis der spilles med 4 deltagere, 
kan der opstå situationer, hvor f.eks. 
2 myggekort og 2 bikort eller 2 
æblekort og 2 bikort osv. vendes 
samtidigt. Alle spillerne skal i så 
tilfælde foretage en handling, men 
det er kun de 2 hurtigste spillere, der 
modtager 1 mariehønebrik hver.




